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Editorial

Carmen Gloria Garrido

Directora Laboratorio de Aprendizaje

L2

7

«

Hoy, nos dice Byung-Chul Han, en su libro
“No-cosas” (2021), que estamos en la transicion
de lo tangible a lo intangible, donde la informa-
cién, las distintas plataformas digitales y “la nube”
determinan el mundo que vivimos; no habitando
la tierra, el cielo, sino no-lugares, no-cosas, todo
se vuelve liquido e intangible. Es un mundo fragil,
en riesgo, y donde, méas que nunca, deberemos
estar conectados para conocer, comprender,
hacer movimiento que permita transformar. Un
movimiento que nos permita educar la mirada.
Detenernos, contemplar para abrir surcos, entra-
das, quiebres que posibiliten mirar como si fuese
la primera vez. Una mirada limpia.

Quizas se estd transitando en practicas donde
priman acciones y saberes para no mostrarse, y
no se trata solo de la imagen, sino ese mostrar lo
que me pasa 0 me ha pasado, parece que hemos
caminado tanto en ciertos patrones, en ciertas
formas, que tenemos una ausencia de si mismo
porgue no develamos lo que sentimos, lo que
pensamos, sino que estamos fuera, en esa otra
vereda de solo conocimiento, especializacion

y ahora, luego de una pandemia, nos sentimos
débiles, en desequilibrio, porque ese volver no es
suficiente.

En este contexto, docentes y estudiantes parecen
requerir cuidado, goce, acogida, un espacio de
encuentro. Esto es interesante porque, de alguna
manera, se quiere recuperar o instalar una forma
de hacer clases que sea grata, o bella, interesante,
recuperando aquello que nos hacia gozar como
bailar, descubrir, cantar, leer, estudiar o contem-
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plar. ;Cémo educar entonces? “este ‘como’ no se
resuelve solamente con respuestas de procedi-
miento. Es el como de la ética, de la politica y

de la poética. Interroga y cuestiona los modos

de hacery las formas de vida. Preguntar cémo
educar es preguntarnos como queremos vivir’, tal
como lo sefiala Marina Garcés en su libro “Escuela
de aprendices” (2020).

Hoy se habita en un cambio climatico que estre-
mece la vida con su fecha de término y que cami-
namos con las historias y ausencias de cada uno,
como también con la fragilidad, con las guerras
gue no acabany esa sensacion de infortunio, de
torpeza inmensa de nosotros los seres humanos,
que olvidamos aquellos valores fundamentales del
buen vivir, es decir del convivir.

Hoy que todo se re-configura, que estamos en
disonancias, en desafinaciones, marcas vy cicatri-
ces del mundo, me pregunto ;cual es la escena
educativa que queremos? Primero, habria que
decir que las palabras de un habitar técnico que
tiende a categorizar y clasificar se quedan cortas,
imprecisas, irrelevantes, inciertas, livianas, como
si la escena pedagogica pudiese estar exenta de
arte, poesia, suefios, culturas, historias, ausencias
y presencias, contemplaciones, caminatas, saberes
cultos y cotidianos, acogidas, amor, gestos, con-
versaciones, vinculos y encuentros.

A nivel nacional el panorama no es alentador. Los
datos de los porcentajes de desercién escolar

y ausentismo son ciertamente reveladores de
una situacion de la que hay que hacerse cargo y
donde la pregunta que surge es: ;Qué requiere la
escuela de la sociedad Chilena?

Deberemos detenernos a conversar sin fronte-
ras, conscientes de lo que esta ocurriendo para
pronunciar otras formas de habitar la pedagogia
y valorar a profesoras y profesores en todas

sus formas, dando sitio a lo fundamental, a ese
ensefiar bello en un contexto también bello. Asi,
la escena educativa debiera llenarse de experien-
cias, de voces y sonidos del mundo, debiese ser
una especie de hermenéutica colectiva, para estar
en amplitud, en sospecha de nosotros mismos y
en apertura a las voces y formas de otros. Quizas
nos encontraremos en un lugar -sala de clases-
improbable, inexacto, donde puede haber ritos
que permanecen, pero sobre todo movimiento,
conversaciones y contacto con los saberes del
mundo, una clase valiente, una clase que habla,
que escucha, que se mueve por los bordes, por
esquinas y que hace bisagras para leer el mundo,
comprender y actuar, siempre en una exigencia
ética que respeta y celebra las diferencias. Una
leccion del vivir a nuestra propia sociedad. Una
sociedad acostumbrada, desde hace ya tiempo,

a cuestionar las aulas, a llenarla de tareas que
distraen de lo fundamental sin la valorizacion real
de la tarea pedagogica.

Ver en: Han, B. (2021). No-cosas. Quiebras del mundo de hoy. Espafa: Taurus.
Ver en: Garcés, M. (2020). Escuela de aprendices. Espana: Galaxia Gutenberg.
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Cartas al
Director

Este espacio, habitualmente de adultos, se
lo cedemos a los nifios y jovenes para que
imaginen la escuela que quieren y la mejor
clase del mundo. Esta es su voz. En esta
ocasion invitamos a los colegios y escuelas
de la red de practicas de la Universidad An-
drés Bello a responder ¢Como se imaginan
la mejor clase del mundo?
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5to basico

O Sr. Director, para mi seria una clase donde se pueda

hacer origami o manualidades. Una clase en donde
no haya profesores pesados y enojones. Una clase en
la que pueda dibujar y recortar tranquila. Un recreo
mas largo. Una clase en la que podamos hacer una
excursién a algun lado.

5to basico

un recreo mas largo, sentarse con quien queramos y
no salir tan tarde. Que podamos conversar tranqui-
lamente, no tener que usar uniforme y estar con la
ropa que queramos, nos haga sentir mas comodos y
alegres.

O Estimado Director, la mejor clase del mundo seria con

5to basico

m Sefor Director, mi clase ideal seria un viernes con el
profesor Guido, cantando 6pera vy la tia Paulina con

ropas deportivas. Con un recreo més largo y que nos
den muchos dulces y regalos. También me gustaria
que hubiera karaoke y una competencia de maqui-
llaje.

5to basico

Estimado sefnor Director, mi clase ideal es aprender
el cuerpo humano y hacer clases en el laboratorio.
o También seria tener clases en el exterior, clases de

peliculas, clases de plantas, viajes de curso, tener mas
recreos, mejores asientos y mejores almuerzos.
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Sr. Director, a mi me gustarfa que la clase sea al aire
libre, que resolvamos crucigramas y hagamos origami.
También me gustaria que la clase fuera corta para
poder ver el teléfono.

LO 5to basico

5to basico

Estimado Director, me gustaria una clase al aire libre,
haciendo actividades con mis amigas, dibujando,
comiendo, escuchando y cantando canciones de BTS.

8vo bésico

h Senor Director, para mi una clase ideal serfa una clase
didactica con actividades grupales para reforzar la
O relacion entre los companeros y la comunicaciéon en-

tre todos, en un ambiente de respeto mutuo y donde
nos sintamos seguros y en confianza.

8vo basico

w Estimado Director, mi clase perfecta seria a través de
un computador, ya que la escritura seria mas rapida,

se podria escuchar musica y se mostrarian videos

O para mayor entendimiento. Habria un tiempo de

recreacion donde se harian manualidades tales como
tejido, costura, bordado, pintura, dibujo o a eleccién.

Igual es importante aprender habilidades artisticas
bésicas, ya que de grandes podremos tener hobbies
que nos ayudaran a expresarnos y también podremos
tener ingresos a través de algo que amamos.
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O\ 8vo basico
Q

Sr. Director, para mi la mejor clase serfa una en la
que podamos disfrutar y divertirnos como curso, que
sean varias actividades y poder tener varias ensefian-
zas de esto. Lograr tener un momento educativo y
significativo, algo que no se olvide, pero que sea en
el colegio para convivir mejor.

8vo béasico

Estimado Director, mi mejor clase seria teniendo una
clase de manualidades con arte, utilizando también
O greda o plasticina para fabricar un molde, como por
ejemplo el molde de un tiburdn, y ese molde quedaria
H exponiéndose para decoracion. Otra clase que me
gustaria que hubiera seria de animacién en pantalla, es
decir, una animacién programada para la gran pantalla,

para divertirse y disfrutar. Esas serian las clases que me
gustarfan a mi.

4to basico

Sefior Director, la mejor clase del mundo para mi

H serfa teniendo mi asignatura favorita, Educacion Fisi-

H ca, con todas mis amigas, ir al cerro a hacer muchas
actividades, comer algo rico y meterme a una piscina.

3ero basico

Estimado Sr. Director, mi mejor clase seria que sea
N divertida, amable y al aire libre, en el campo, y que los

recreos sean de 1 hora, las clases de 2 horas y que
H todos los dias toque Orientacion con la profe Cami

en clase. Que de almuerzo haya pizza, papas fritas y
jugo de naranja.
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3ero basico

Sefor Director, la mejor clase del mundo seria
Lenguaje porque aprendo mas cosas, puedo escribir
el mundo, llegar a ser famoso y escribir como los
poetas.

3ero basico

Senor Director, la mejor clase del mundo serfa MUsica
en el pastito, al lado de una cascada, con mis perros y
tocando piano. Que esta clase dure desde la manana
hasta la noche. No creo que se cumpla pero igual.

2do bésico

Sr. Director, mi mejor asignatura seria en Educacion
Fisica con la profe Camila, haciendo volteretas en las
colchonetas.

3ero basico

Sefor Director, la mejor clase seria una en Japoén,
con la tfa Camila de Ciencias, una papa voladora que
vuele y que en el lugar haya frutillas.

peliculas, viajes, aire libre, mejor mobiliario,

Si nos detenemos en cada una de las Cartas al
Director, observamos que la mejor clase debe
tener movimiento. Un movimiento en la diver-
sidad de tareas donde el gjercicio, el deporte,
las artes en sus multiples expresiones tienen
sentido para ensefiar y para aprender. La
mejor clase del mundo ofreceria la posibilidad
de circular emocionalidades, conversaciones,
arte, naturaleza y ciertamente también alimen-
tacion. Aparecen palabras como comodidad,
conversar, alegria, dibujar, excursién, exterior,

comida, respeto, confianza, musica, manua-
lidades, tecnologia, animaciones, convivir,
amabilidad, entre otras.

Esto muestra una necesidad de habitar la sala
de clases por diversas formas de ensefar (nos)
y aprender. Formas conectadas con la realidad,
formas donde la expresion, la conversacion,
tienen cabida y sentido.

Sus expresiones nos llaman a mezclar arte y
pedagogia, abrir espacios para indagar y para
descubrir en una sala amable, una sala viva
donde se disfruta aprender.

OH! INNOVACION
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Innovando
en el mundo
educativo

Jennifer D. Klein

Introduccion

Jennifer D. Klein, producto de la
educacion experimental basada en pro-
yectos, ensefid inglés y espafol en la
universidad y en la escuela secundaria
durante diecinueve afos, incluyendo
cinco afos en América Central y once
afos en la educacion femenina. En
2010, Jennifer dejé la docencia para
fundar Principled Learning Strategies,

que ofrece desarrollo profesional para
apoyar auténticas experiencias de
aprendizaje global impulsadas por los
estudiantes en las escuelas. Tiene una
amplia experiencia en educacién global
y desarrollo de asociaciones, estrate-
gias curriculares impulsadas por los
estudiantes, inclusividad y aprendizaje
experimental e indagatorio. Jennifer
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también estd comprometida con la
interseccion del aprendizaje global
basado en proyectos con las practicas
de ensefanza culturalmente sensibles
y antirracistas, y su experiencia incluye
un profundo trabajo con las escuelas
que buscan abordar la equidad, asumir
conversaciones valientes, construir una
comunidad mas saludable y mejorar la
politica de identidad en el campus.
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“La mayoria de los desafios
en nuestros tiempos no tiel

1. ;Cudles son los cambios que re-
quieren las escuelas y los profesores
considerando los desafios del mundo
actual y futuro?

Hay muchas maneras en las cuales
vamos a tener que cambiar la educa-
cion para los tiempos actuales y una
parte de eso es porque no podemos

ni predecir lo que va a pasar en el
futuro. Lo que sf sabemos es que es-
tamos viviendo en tiempos de mucho
acceso abierto a grandes cantidades
de informacién y desde todos lados
del mundo en forma digital, entonces
ahora la educacién requiere menos
enfoque en lo que es el contenido vy la
memorizacién y mas enfoque en lo que
son las habilidades y competencias que
necesitamos, eso incluye cosas como
la capacidad del pensamiento critico,
que nos ayuda a saber si la informacion
que encontramos en linea es buena in-
formacion o no, si es vélida o no, pero
también incluye aspectos como la co-
laboracion intercultural, la creatividad,
el emprendimiento, la autonomia, todo
eso nos lleva a poder trabajar sobre
barreras en los desafios de nuestros
tiempos. La mayoria de los desafios
que tenemos en nuestros tiempos no
tienen frontera, entonces requieren de
una capacidad de colaborar, trabajary
comunicarnos bien con personas que
tienen diferentes prioridades, diferen-

tes religiones, lenguajes, de todo, en
todo sentido. Es centrarse méas en el
estudiante, en las necesidades reales
en cuanto a competencias y menos en
el contenido tradicional.

2. ;Qué es el aprendizaje Glocal y qué
metodologia podria contribuir a su
desarrollo en aulas universitarias y
escolares?

Sobre eso escribi mi primer libro, titula-
do “The Global Education Guidebook”
(2017), el aprendizaje glocal refiere a
una tendencia no solamente de hacer
conexiones globales en el aula, sino
también de mirar el mismo problema
de forma més local; hay muchos nive-
les de localidad y hasta globalidad en
cada desafio que estamos enfrentando
en el mundo, entonces, por ejemplo, si
hablamos de la pobreza, si estamos tra-
bajando con estudiantes en una unidad
sobre diferencias econdmicas, diferen-
cias de estilos de vida y el problema
global que tenemos entre los desafios
del mundo, como la pobreza, eso sf
existe a nivel mundial, casi cada pais en
el mundo tiene su forma de pobreza

y se puede notar, pero también se
puede notar de forma local, eso ayuda
en varias formas a los estudiantes a
hacer mas concretos los problemas y
también a evitar que estén tratando de
resolver problemas en otras partes del

mundo de los cuales no tienen realmen-
te experiencia. Para mi, el concepto de
una educacion Glocal, entonces, incluye
entender los problemas a nivel global

y nacional, pero también tratar, dentro
de la educacién, de ofrecer soluciones a
nivel més local, es decir, que estudiantes
trabajen, por ejemplo, en tratar de dismi-
nuir la pobreza por medio de un proyecto
basado en el salario basico o tratar de
mejorar el acceso al agua potable por
medio de pozos u otras soluciones que
puedan encontrar y/o crear los estudian-
tes, esa seria una accion local, conectada
con un problema global. También puedo
decir que las conexiones o las alianzas
globales y locales son esenciales; es muy
importante que los estudiantes tengan
contacto no solamente con personas
que estén trabajando en solucionar el
problema a nivel global y local, sino tam-
bién personas que estan experimentando
estas dificultades o estos desafios a nivel
global y/o local, todo eso ayuda a hacer
crecer la empatia y el entendimiento de
los estudiantes en cuanto al tema y les
conecta y ayuda en el sentido de que
potencia el desarrollo de sus habilidades
interculturales, capacidad de comunica-
cién, colaboracién, entenderse con per-
sonas de distintas culturas, de diferentes
pensamientos, prioridades, para mi todo
eso se incluye dentro de lo que llamamos
normalmente “la educacién global”, con-

OH! INNOVACION
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 que tenemos
1en frontera”

siderando también que la educacion
local y global tiene su lugar en las aulas
dependiendo de las edades, de ello
depende lo complejo de las problema-
ticas y su posterior abordaje.

3. ;Qué significados tiene el modelo
de aprendizaje del paisaje para la
educacién?

El modelo del aprendizaje de paisaje
es un concepto nuevo que tuvimos mi
co-autor, Kapono Ciotti y yo, sobre los
cambios esenciales que tenemos que
hacer en la educacion a nivel global. El
modelo del paisaje es una respuesta o
reacciéon al modelo mas tradicional que
seria mas como una fabrica, es decir,
la educacién como una fabrica o la
educacion como una pista de carreras.
Para nosotros, la metéfora de la pista
de carreras es la més potente, enton-
ces, la idea es que, en una pista de
carreras —que es la educacion tradicio-
nal, desde nuestro punto de vista- los
estudiantes empiezan desde el mismo

13
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punto del aprendizaje, llegando al
mismo tiempo, que seria la linea final,
a la cual supuestamente todos van a
llegar —desde el mismo punto hasta el
mismo punto a pesar de que todos los
estudiantes y los educadores sabemos
que eso no es asi- por tanto, lo que
encontramos en el aula siempre es

una mezcla de estudiantes en diversos
niveles, con diferentes capacidades

y este modelo de la pista de carreras
causa mucho estrés para los que tie-
nen sus dificultades y también puede
limitar a los que pueden volar mas alla,
entonces, el modelo del aprendizaje del
paisaje se enfoca en tres elementos: el
ecosistema, el horizonte y el camino.
Primero, en el ecosistema, vemos quién
es el estudiante, cudles son sus habili-
dades, cudles son sus desafios, cudl es
su cultura, cudles son los elementos de
su identidad que importan en cuanto

a su educacion, conociendo realmente
a los estudiantes y sus culturas, sus
multiples habilidades, sus prioridades
y las de sus padres, solamente asi
podemos ver como se integra dentro
del ecosistema, dénde esta realmente

en su crecimiento, no en comparacion
con los demas necesariamente sino
como individuo: donde esta en el
ecosistema, dénde debe empezar en el
paisaje para poder lograr todo lo mejor
que pueda. En el segundo elemen-

to, el horizonte, lo que hacemos es
enfocarnos mas en las metas, es decir,
para cada individuo dentro del colegio,
escuela, qué y cudles son las metas
que tienen sentido, no solamente en
cuanto a sus habilidades vy retos, sino
también su cultura, sus deseos, sus
aspiraciones como ser humano vy las
aspiraciones de sus padres, de su fa-
milia, de su cultura, asi podemos crear,
tener una idea para dénde vamos con
cada estudiante, porque, en general
en la educacion, definimos el éxito

de formas muy tradicionales, que son
formas supuestamente iguales para
todos los estudiantes, pero el joven
que quiere ser pianista no requiere
exactamente la misma educacion para
tener su éxito que un estudiante que
quiere ser bidlogo o bidloga, entonces
sabemos desde el principio que mu-
chas veces nos enfocamos en ensefar

todo a todos, cuando en realidad hay
diferencias muy importantes en cuanto
a las necesidades de cada estudiante,
segln el horizonte que quieren lograr,
entonces el segundo elemento es este.
Y, el tercer elemento, es el camino,

eso seria la personalizacién del camino
para cada estudiante, no estoy ha-
blando de un profesor, definiendo 40
caminos o 150, pero sf sabiendo que, si
el horizonte o el éxito puede depender
segln el estudiante, entonces que el
camino para lograrlo también varie.
Para ello estamos sugiriendo el uso de
pedagogias, como el aprendizaje basa-
do en proyectos, que nos deja espacios
para diferentes caminos dentro de un
esquema o una estructura que asegura
cierto aprendizaje para todos también,
entonces, esa es la idea del modelo de
aprendizaje del paisaje; es un modelo
enfocado en los estudiantes, que busca
inclusiéon. Lo que estamos diciendo
nosotros, Kapono [Ciotti] y yo, es que,
en lugar de tomar la inclusién como un
minimo, como seria el asegurar acceso
para todos los estudiantes, propone-
mos que la inclusién, esta “prosperidad

OH! INNOVACION
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inclusiva’, como lo llamamos en el libro,
sea para cada individuo, donde cada
uno sea honrado por todo lo que trae
al ecosistema; por todas sus metas, ho-
rizontes y también por los caminos que
va a tomar en su educacion, sabiendo
que todos prosperamos cuando cada
individuo prospera.

4. ;:Qué habilidades, conocimientos

y actitudes se deben fomentar en los
estudiantes para manejarse en un
mundo glocal?

Existen diversos esquemas y matri-
ces sobre la ciudadania global vy las
habilidades necesarias. Desde mi
punto de vista -y honrando todos los
esquemas que existen, porque he visto
un montdn-, me gusta lo que expongo
dentro del libro “The Global Education
Guidebook” (2017), los cuales son tres:
la sociedad de Asia [Asia Society], que
es de Nueva York realmente, aunque
tiene ese nombre, que tiene mas de
20 anos ya de existencia, es una matriz
excelente, también me gusta la de
World Savvy, que es de San Francisco,
Estados Unidos, y también incluyo
dentro del libro uno mas de Oxfam,

en el Reino Unido, que también es

una organizacion que ha existido por
muchos afos. Para mi, las habilidades
incluyen lo que mencioné antes, que
son la colaboracion, la comunicacion, el
pensamiento critico, la habilidad, pero
todas estas habilidades en un contexto
intercultural, eso quiere decir que los
estudiantes saben cémo colaborar

con personas que tienen diferentes
culturas, diferentes normas, diferen-

tes prioridades, no solamente con
personas que son mas similares a ellos,
eso crea un reto un poco diferente,

lo mismo con la comunicacion inter-
cultural, que estamos buscando como
manejar nuestras vidas no solamente
de forma local sino también de forma
global. En cuanto a conocimientos,

yO creo que ayuda un cierto nivel de
conocimiento sobre nuestra histo-

ria local y global, pero en cuanto a
conocimientos, yo creo que los més
importante son los conocimientos
desde distintas perspectivas, realidades
y comprension de como los factores
histéricos impactan nuestros tiempos
y cémo lo que estamos viendo hoy en
dia es el resultado de lo que ha pasado
a nivel local y global en el pasado.

Por ejemplo, el cambio climatico, no
podemos entender como solucionar el
cambio climéatico sin entender cua-

les fuerzas historicas y actuales han
creado los problemas que estamos
enfrentando hoy, entonces, en este
sentido, el conocimiento del pasado y
del presente es esencial, pero también
conocimientos de otros idiomas, co-
nocimientos de otros paises, culturas,
todo eso me parece muy importante.
Y, en cuanto a actitudes, para mi las ac-
titudes més importantes tienen que ver
con la apertura, las ganas de entender
las perspectivas de otros, no simple-
mente tolerar que hayan diferencias

de pensamiento, sino realmente este
enfoque en entender “de” y “con” los
demés en el mundo y realmente enten-
der sus actitudes, eso me parece muy
importante, una actitud de liderazgo

también es importante, pero como

tli me has escuchado decir antes,

yo creo muy firmemente que solo el
sentirse como lider nos puede llevar

a otra forma de colonialismo, donde
los estudiantes, especialmente los de
privilegio, piensan que son la respuesta
para el mundo, en otras palabras, a

mi me gusta el concepto de que cada
estudiante se sienta empoderado y que
sienta que puede crear cambios, pero
que sienta que pueda crear cambios
para otras personas ajenas a su propia
comunidad, eso serfa un poco peligro-
so y hemos visto en la historia muchos
casos donde personas han pensado
que son superiores a los demas y
empiezan a decidir por ellos qué seria
el (su) futuro, qué serian los cambios
que necesitan, yo no creo en eso, yo
creo muy firmemente en fomentar
esta actitud abierta a lo que podamos
aprender de todos y aprender “de” y
“con” todos, siento que mas importan-
te que el liderazgo seria la humildad;
una combinacion de empatia hacia los
demas pero también de humildad en
cuanto a nuestro conocimiento, eso en
particular, con momentos globales, me
parece esencial: que cada uno de no-
sotros podamos traer algo importante a
la conversacion, pero sabiendo que hay
algo que podemos aprender del otro
solamente cuando somos abiertos, con
humildad y tratando de escuchar con la
meta de fomentar empatia, para mi eso
serian las actitudes, en definitiva, todo
eso va a ayudar a los estudiantes a
manejarse en un mundo local y global,
siendo todas muy esenciales.
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Xamos

Maria Angélica Inostroza
Docente carrera de Pedagogia en Inglés para la
Ensenianza Basica y Media
Sede Vina del Mar

ontando

Narrar historias de innovacion
pedagogica es un acto necesario
para dar cuenta, una vez mas,
que aquello que cambiamos o que
queremos cambiar esta siempre
anclado en procesos emocionales,
reflexivos y de una conviccion
en curso. Aqui, los docentes
protagonistas, hablaran en
primera persona. A leer....

Actividad 1
¢Qué es un monstruo?

Los estudiantes de la carrera de Pedagogia en
Inglés deben leer textos de ficcién durante su
formacion. Con la finalidad de motivarlos, se les
explicd que deberian leer la novela “Frankens-
tein” de Mary Shelley. Dicha novela fue presen-
tada de una forma no tradicional. La profesora
prepard un video disfrazada de un ser maligno.
Este ser maligno les hablaba del lado oscuro de
las personas y luego les daba como tarea crear
su propio monstruo, para luego describir lo que
pensaban que era un monstruo. Los estudiantes
debian postear en Padlet su foto disfrazados

de monstruos con los materiales que tuvieran a
mano en sus hogares junto con el texto para ser
exhibido en la clase siguiente. Lo primero que
sucedio con los estudiantes al ver el video fue
que no podian creer que su profesora, usual-
mente tan formal, estuviera disfrazada y actuan-
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Give your opinon obout the activity in
Google maps. Was it fun aport from useful
to describe ploces? Did you e sharing
emotions with the class?

do como un monstruo. Los estudiantes estaban
asombrados vy, como resultado, a la clase siguiente
todos, sin excepcion, habian realizado su tarea. La
exhibicion de los “monstruos” fue exitosa y llevo a
una gran discusion sobre quién era el monstruo: el
monstruo o su creador. Los estudiantes leyeron la
novela con mucho entusiasmo, manifestando que
habian disfrutado mucho la misma. Como reflexion
puedo decir que a veces una actividad introductoria
tan simple puede ser lo que gatille una lectura ame-
na y profunda. Los estudiantes sugirieron realizar
videos resumiendo la novela lo que fue acogido por
la profesora.

Objetivo:

e Introducir el tema de la responsabilidad del crea-
dor sobre su obra.

® Incentivar la lectura extensiva

e Utilizar la tecnologia en el proceso de ensefanza
y aprendizaje

Actividad 2
Viaje a recuerdos maravillosos

Estudiantes de primer afo de la carrera trabajan la
habilidad de escritura en la asignatura de Idioma.
La experiencia que se describe corresponde a la
unidad de descripcion de personas y lugares. La
actividad consistia en recordar, en forma individual,
dos lugares significativos para ellos, evocando
momentos y experiencias positivas. Luego debian
describir los lugares en forma escrita, narrando

su importancia y lo que habian vivido. Por ultimo,
los estudiantes debian compartir sus narraciones
con sus pares y al mismo tiempo intervenir Google
Maps escribiendo sus historias. La profesora mo-
dela la utilizacion de Google Maps. Finalmente, se
muestran en pantalla las historias y se realiza una
retroalimentacién por parte de la profesoray de los
estudiantes con respecto no solo de las historias,
sino también de la redaccion de las mismas. Para
concluir la actividad, se realizé una pequefa en-
cuesta a través de Mentimeter.com para obtener
las percepciones de dicha actividad. Si bien es cier-
to que esta actividad se realizd con un propodsito de
escritura, también desarrolld la habilidad de hablar
en inglés, escucharse unos a otros, empatizar con
las emociones que afloraron y por Ultimo, pero no
menos importante, se utilizd la tecnologia.
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El Fantasma Fantin

Los Docentes se plantearon como objetivo
estimular el estudio de diferentes instrumentos
musicales a través del aprendizaje de piezas
descriptivas, orientadas a la creacién y musicali-
zaciéon de un cuento para nifos.

Se propuso a los estudiantes de estas asignatu-
ras instrumentales la creacion e interpretacion
de un Cuento Musical. A partir del resultado
sonoro que ellas iban generando vy, en conjun-
to con los respectivos profesores, los jévenes
fueron creando un cuento musical: “El Fantasma
Fantin”. Un experto en el area del disefio cred

y animo digitalmente las imagenes alusivas al
cuento, dando origen asf a un video musicali-
zado a través de las grabaciones de los estu-
diantes, a quienes puede apreciarse, tocando
sus respectivos instrumentos en una pequena
ventana en el borde inferior del video, en el
siguiente link: https:/www.youtube.com/wat-
ch?v=_5SWWMbwnlO

El proyecto produjo un alto impacto en la
formacioén de los estudiantes -también en los
docentes-, ya que involucré un aprendizaje
significativo. También sefalaron que el cuento
musical, adecuado para la educacion parvularia
y primeros afios de educacion bésica, reline de
manera amena, y no exenta de humor, las piezas
musicales programaticas estudiadas, las cuales
logran evocar auditivamente las imagenes que

David Magnitzky, Adriana Balter y Jaime Arellano. )
van ilustrando el relato.

Docentes de Educacion Musical, Campus Casona.
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SECCION 4

Estamos atados a nuestros
cuerpos

Construir desde los sentidos fue una actividad
liderada por Pablo Sobarzo Saez y Valentina Utz
Wirnsberger de las secciones de Artes Visua-
les y MUsica del programa de Pedagogia en
Educacion Media para Licenciados (PEML) de

la sede Concepcion. La actividad consistié en

la invitacién a experimentar tres instalaciones
basadas en la estimulacién sensorial.

La primera instalacion, que llamaremos “Tunel
sensorial”, fue creada pensando en las asigna-
turas: Religion, Educacion Fisica, Artes Visuales
y Tecnologia. En esta experiencia, las perso-
nas se sumergieron en un tunel armado con
materiales diversos que generaba un trayecto
en penumbra. La curiosidad vy la interrogante de
no saber lo que se encuentra al salir por el otro
extremo del tunel fue guiando hacia un circulo

de géneros sobre el suelo, en el medio, con una
pregunta escrita: ;Qué cancién regalarias? Se
respondio escribiendo en penumbra.

La segunda instalacion, que llamaremos “Tactos
y memoria”, fue inspirada en las asignaturas
Biologia, Quimica, Historia e Inglés. Antes de
entrar a esta experiencia, se le solicitd a cada
persona tapar sus 0jos y entrar a la sala toma-
dos de las manos. De inmediato, los cuerpos
se enfrentaron a distintos elementos vegetales
que colgaban vy, al mismo tiempo, que ofrecian
diferentes aromas. Guiados de las manos se les
acercé a recipientes con elementos diversos de
la naturaleza, como granos o greda y también
algunos artificiales, como algoddn o plastico.

Al tiempo de recorrer se escuchaban ciertos
audios con discursos histoéricos en espafiol e
inglés. Al terminar, las personas se destaparon
los ojos y observaron imégenes moleculares
proyectadas. Se les pidié que observaran el
suelo: En él, {Sorpresa!, habia quedado la marca
de sus huellas con tierra que fue dispuesta a la
entrada de la sala.

La actividad consisti6 en la invitacion a experimentar tres instalaciones

basadas en la estimulacion sensorial.
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“Son este tipo de situaciones

que nos hacen sentido”

La tercera instalacion, que llamaremos
“Hacer sonar el cuerpo”, fue creada
aunando ciertas caracteristicas de las
asignaturas Lenguaje, Matematica,
Fisica y MUsica. En esta estacion, al
entrar, los cuerpos se enfrentaron
con lanas de colores que colgaban a
distinta altura con iméagenes de zonas
del cuerpo reconocibles por gestos
que generan sonido. Al ritmo de la
melodia, las mimicas o gestos sonoros
son inducidos por medio del uso de
las imagenes, las cuales son utilizadas
como comandos.

Al finalizar el recorrido por las tres
instalaciones se invité a las y los es-
tudiantes a compartir las principales
ideas que les evoco la experiencia del
transito por las diferentes salas, ade-
mas se les solicito realizar el ejercicio
de extrapolar su reciente experiencia
a su practica docente, considerando
alguna experiencia sensorial que
pudiese aplicarse en algiin momento
de sus clases.

sIncorporamos los sentidos para
activar memorias, conocimientos
previos o simplemente motivar en los
comienzos de clases?

Giovanni Carozzi. Profesor de educa-
cion fisica, Magister en Areas silves-
tres y Conservacién de la Naturaleza.
Para esta actividad, coordinadory
apoyo a la gestion del evento con
estudiantes y coordinaciones con las
organizaciones internas de la univer-
sidad, Campus Casona.

Encuentro de futbol adaptado “vi-
viendo la inclusion”.

Innovar es introducir cambios positi-
VOSs y generar una contribucién a un
nuevo estado de las cosas. En este
sentido, este viaje ha sido una expe-
dicién a un nuevo estado del arte.
Sin siquiera intuirlo, salimos mejores
personas después de este proceso.
“Cosa no menor”.

Hemos conectado, mediante dos
asignaturas, un viaje a la inclusion.
Los estudiantes de 5to afio de Educa-
cion Fisica han tenido que liderar un
evento sin precedentes, el encuentro
de futbol inclusivo méas grande del
pais. Selecciones nacionales de futbol
ciego, futboles amputados, futbol

de talla baja, futbol Down, han sido
convocados por el entusiasmo de un
profesor v la inocencia de un equipo
docente que no sabia que se nos ve-
nia encima jaja, pero la valentia de los
estudiantes y un compromiso a fuego
por parte de los deportistas con
capacidades diferentes nos hicieron
estremecer al compartir como univer-
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s de aprendizaje

sidad vy vivir al maximo la inclusion.
Los deportistas nos aportaron mucho
y calaron hondo con su entrega en
nuestra alma y también en el alma
mater de la universidad.

El evento fue realizado el 17 de junio
2022 en la cancha de futbol en La
Casona de las Condes desde la asig-
natura de 5to afo Taller de inclusion,
y apoyada desde la asignatura taller
de integracién disciplinaria. Fue
desarrollado por los estudiantes a lo
largo del semestre y con apoyo de
practicamente toda la universidad y
las selecciones nacionales de futbol
adaptado.

Son este tipo de situaciones de
aprendizaje que nos hacen sentido,
nos vuelven humildes, sensibles y
nos llenan de esperanza. La inclu-
sion no puede soélo ser discursiva,
sino que debemos vivenciarla como
comunidad. Los estudiantes son los
verdaderos articuladores de la expe-
riencia, nosotros como docentes sélo
acompafamos y apoyamos.

Matias Mardones. Profesor de educa-
cién fisica magister en entrenamiento
deportivo. Profesor de la asignatura
Taller de Inclusién. Para esta activi-
dad, ejecutor del proyecto y coordi-
nacién con estudiantes y selecciones.
Giovanni Carozzi. Profesor de educa-
cién fisica, magister en areas silves-
tres y conservacion de la naturaleza.
Para esta actividad, coordinadory
apoyo a la gestion del evento con
estudiantes y coordinaciones con

las organizaciones internas de la
universidad
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Ximena Belmar Palacios, docente carrera

Educacién Parvularia, Campus Vina del Mar

Ambientes de bienestar potenciado-
res de aprendizaje de nifios y nifias en
Educacion Inicial.

Experiencia desarrollada en Taller de la
experiencia Practica Progresiva I: Visién
Pedagogica para niveles de O a 3 afos
- Integrador I. Potenciar ambientes de
bienestar ha sido el objetivo perma-
nente en el trabajo con las estudiantes
en los ultimos afios, tratando de ma-
terializar estos énfasis en la propuesta
pedagdgica disefiada en el contexto de
la practica principalmente en la de pri-
mer ciclo (0-3 anos). ;Por qué en este
nivel particularmente? Porque es una
etapa muy sensible en el aprendizaje
donde confluyen diversos factores que
nos permiten potenciar los aprendi-
zajes en un contexto de emociones,
juego y asombro, donde el mundo se
abre en sus primeras etapas para nifos
y ninas encontrando sus formas de

moverse y entender como funciona

a su alrededor, més alla del espacio
seguro de los abrazos familiares. Es por
lo anterior que se torna tan impor-
tante poder generar espacios que les
permitan vivenciar sus experiencias en
libertad, respetando sus tiempos y pro-
moviendo sus interacciones con otros
ninos y adultos, para estos se hace
necesario disefar ambientes de apren-
dizaje que permitan desarrollar todo
esto, pero ;como esto se relaciona con
una perspectiva de derecho? Muchas
veces, en la rutina de la practica peda-
gbgica, perdemos de vista aquellos que
tenemos presentes en nuestras aulas,
esos ninos y ninas. Es ahi donde nos
debemos detener y observar. ;Por qué
observary no mirar? Observar desde
todos los sentidos es lo que tratamos
de trabajar con nuestras estudiantes
desde distintas instancias en el taller

OH! INNOVACION
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de la experiencia, cobmo observo, cémo es-
cucho a esos nifos y nifnas viéndolos como
personas hoy y no en el futuro; que tienen
derecho a ser escuchados y a participar real
y efectivamente en aquello que les interesa.
De esta manera podremos disefar expe-
riencias pedagogicas pertinentes y situadas.
Durante este semestre ha sido particu-
larmente dificil poder conectar con las
estudiantes producto del retorno a la
presencialidad y el estrés que en muchos
eso ha generado. El enfrentarnos a espacios
de construccién colectiva en el taller de la
experiencia ha permitido ir progresivamente
dejando atras la ansiedad que significaba
enfrentarse a la primera practica presencial
propiamente tal. Pero, mas alla de los ejer-
cicios del taller y las reflexiones conjuntas,
fueron los nifos y nifas de sus centros de
practica quienes movilizaron a las estudian-
tes a disefiar experiencias pedagdgicas don-
de se reconociera a los nifos y nifas desde
sus intereses y diferencias, en ambientes de
aprendizajes que potencian el bienestar de
los niflos y ninas basados en el respeto de
sus caracteristicas, a través de un trabajo
colaborativo con los equipos, generando
espacios de didlogo y construccién colectiva
mucho més de lo que ellas pudieron pensar
al comenzar la practica.
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| sieeoks
O bJ etos Pedagogicos

En esta seccion mostraremos como un objeto se convierte en algo mas que un objeto,
se convierte en un objeto vinculante con el mundo, con la cultura, con la historicidad y
experiencias de cada uno. Se convierte en un objeto pedagbgico. Leamos...

Objeto pedagodgico: Maleta

Cuando pensamos en una maleta, de inmediato
se nos vienen a la memoria; viajes, historias, anéc-
dotas. Aprendizajes que recordamos con afioran-
za. También cuando organizamos el futuro de un
nuevo periplo, miramos a nuestra compafiera de
viaje. Cuantas maletas hemos armado y desar-
mado, cudntas maletas han volado a nuevos des-
tinos acompanandonos fielmente con nuestros
elementales articulos, y otros no tanto. Cuantos
tesoros se han mudado de su origen en el fondo
de nuestras valijas. La maleta es una metéfora de
viajes reales e imaginarios.

La maleta siempre ha tenido una funcionalidad
clara, puesto que el hombre ha sido un animal
ndmada desde sus origenes. Ha necesitado de
utensilios que le facilitasen la tarea de llevar sus
cosas de un lugar a otro, es un objeto de lar-

ga data desde los arcones y baules usados por
egipcios, romanos, entre otros. Eran pesados e
incomodos contenedores, donde nuestros ante-
pasados trasladaban sus pertenencias. Primero
un objeto de madera y forrado de pieles, fueron
evolucionando al cuero y, hoy en dia, se han con-
vertido en sofisticados contenedores de colores
y materiales, con rueda y manilla, imprescindibles
para nuestras travesias.
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La maleta como objeto pedagdgico nos interpela
a ser usada como contenedor. Que cerrado nos
invita a la sospecha, a la sorpresa y abierto a
ideas que brotan sobre su contenido. La maleta
como trayecto historico hacia saberes de distintas
disciplinas.

Como objeto, la maleta propone espacios: el
espacio interior de una caja con manilla y un
espacio exterior que un cuerpo atraviesa con

ella. La maleta sugiere un tiempo, una historia de
viaje, una experiencia y una persona. Nunca se ha
viajado tanto como ahora, y la maleta simboliza
ese movimiento, ese ir ndmada de un sitio a otro
de interconexién entre un saber y otro.

En lo artistico, tenemos evidencias: el artista
espanol, Cristébal Toral, utiliza las maletas para
contar historias. A quién pertenecia, qué llevaba
dentro, donde ha estado. Desde un trayecto
cualquiera hasta el de aquellos que tienen que
cruzar el Mediterraneo arriesgando la vida. Expli-
ca cémo estos objetos representan “la presencia
de la ausencia’, el drama de los emigrantes que
deben abandonar sus hogares en busqueda de
una mejor vida.

Coémo no mencionar a dos artistas, uno surrealista
y el otro dadaista, que dan al lugar a la caja en
maleta.

Cuando Marcel Duchamp regresd a Cadaqués en
1958, regald a Dali una de sus Boite en valise,
(caja en maleta) que contiene 68 reproducciones
en miniatura de su obra pictdrica y escultérica. Le
ahadié una dedicatoria: Pour Gala et Salvador Dali
[...] de Cadaqués. Marcel Duchamp 1958. Dali,

quien en 1959 se refirié a esta obra, sefald que la
maleta portable es como una historia del arte que
se mide en términos erodticos.

La filosofia y el arte unidos han visibilizan el lega-
do de Walter Benjamin, filosofo judio aleman que
inspira con su tesis de la filosofia de la Historia,

a una muestra escultérica, en que las maletas
imaginarias destacan la historia del filésofo como
la concepcion de su pensamiento.

Desde la historia, en el museo de Auschwitz,
quién no podra conmoverse leyendo uno a uno
los nombres de los duefios de maletas aban-
donadas por las victimas. En cada maleta iba lo
imprescindible, probablemente aquello que cada
uno salvaria si se fuese a una isla desierta, el
minimo comun existencial, lo méas querido o lo
mas necesitado, lo que definia a cada uno como
uno mismo: los zapatos de fiesta, la blusa de
seda, las zapatillas de ballet, el libro de oraciones,
la partitura, el espejo de mano, el broche de la
madre, la novela de Thomas Mann... ;Qué podia
llevar cada judio en su ignorado camino hacia la
cédmara de gas?

Testimonios que nuestro objeto pedagdgico nos
puede develar por medio de la literatura, fotogra-
fias, esculturas, musica, tradiciones, de estas dos
Ultimas, a modo anecddtico, recordamos que, en
Afio Nuevo, salir a la vereda y dar una vuelta a la
cuadra con una maleta predispone a poder cum-
plir un suefo el afio siguiente e incluso realizar
un viaje. Y como olvidar la cancion de Luis Fonsi
“Corazon en la maleta”.
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Objetos

SECCION

Objeto pedagoégico: Instalacién artistica

;Por qué una instalacién artistica como objeto
pedagdgico?

Porque es un acto poético, una accion de arte,
una forma de hacer visible lo no visible, un algo
extraordinario, de subito, gratuito, que surge
inesperadamente. Porque el Arte v la Pedagogia
deben construir un tejido, una textura que vista
a nuestros estudiantes, los ilumine.

El arte como poesia, adelanta una imagen,
pre-aparece, indica lo que deberia aparecer.
“‘Arte-anticipacion”, muestra la imagen, el/los
imponderables, porque no pesan, estan aqui
(objetualmente) y en otro lugar (Boceto-idea).
Entonces el creador, un colectivo de ideas,

los artistas-docentes, pueden construir un
contenido utopia. Lo visibilizan y lo exhiben.
Podemos poetizar nuestros contenidos a partir
de la instalacién de saberes, materializados

en un objeto o un sistema de objetos que

den cuenta o muestren. Que “presenten’, que
“adelanten”.

La poesia serd siempre creadora puesto que
desvela la condiciéon poética del hombre, es
por tanto una liberacion constante, estd en el
mundo desde donde surge, pero se encuentra
fuera de ese mundo. Un camino para el

ser humano, en el aquiy el ahora (espacio-
tiempo). Un acto poético que deviene cambios,
transformaciones. Trae desde el imaginario
coordenadas utiles para sorprender, atraer,
mostrar, e incentivar a un salto al horizonte, a
los nuevos conocimientos no develados por
nosotros, dignificando nuestras ignorancias.
Por tanto, una instalacion artistica es un
manifiesto poético vélido, que interpela. Una

OH! INNOVACION

26



expresion efimera o permanente que provoca al
otro, desaffa e instala conceptos, mas alla de los
limites de la obra de arte tradicional, invitan a una
experiencia de interaccion con el espectador para
despertar sentimientos o reflexiones. Educar, dar
cuenta de una situacién deseada. Motivando la
percepcion sensorial a partir del lenguaje estético
del color, el tamano, las materialidades, el lugar
de emplazamiento, el didlogo con el espacio, la
dimension, etc.

La instalacion artistica, como acto poético-
pedagogico, cobra sentido en las ideas
fundamentadas que conciben y presentan los
creadores en su obra. Propiciando experiencias
en relacion con el espacio, la percepciény los
significados.

Tenemos la valiosa oportunidad de explorar en
las aulas con pequenas y/o grandes instalaciones,
contamos con la tecnologia —aunque sea la mas
basica, el audio, la iluminacion- como recursos
disponibles para hacer de la clase una hermosa
oportunidad estética que permita el flujo de las
ideas y la construccion de saberes.

https:/masdearte.com/especiales/la-instalacion-
como-creacion-en-el-espacio-caracteristicas-
tipos-y-casos/
https:/artgia.com/instalaciones-artisticas/
https:/www.revistadisenointerior.es/studio-
swine-new-spring-para-cos/
https:/www.archdaily.com/868593/nomadic-
bookstore-milan-architectural-association-aa-
museum-lab-dip-15-lars-muller-publishers
https:/ondamedia.cl/show/amereida-solo-las-
huellas-descubren-el-mar
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SECCION

Arte Hoy

Esta seccion sera una muestra de arte, de ese
arte que circula visible o invisible, de artistas
conocidos o emergentes pero que para noso-
tros son vitales para mostrar el mundo desde
perspectivas siempre desafiantes, siempre
provocadoras del pensar, sentir y afectarse.
Veamos....

Presentamos aqui la instalacion del
artista visual Antonio Guzman, “Lec-
cion de geografia”, que esta dentro
de una obra mayor que él mismo
titula como “Escuela de Instruccion
Didactica”, da cuenta de que los
protocolos pedagodgicos republicanos,
ademas de ser un leitmotiv en su
obra, son un modo de visibilidad y
legitimidad de la escena politico-ad-
ministrativa.

A partir de esto, podemos decir que
el eje central que le da sentido a su
propuesta es la educacion, y cuya
clave concreta es el proceso instruc-
cional como diseno de control de la
infancia o del sistema administrativo
de aquellos cuerpos daociles que son
el objetivo institucional en el diseno
de la cosa publica.

El trabajo especifico se construye a
partir de desechos de la escolaridad
formal que pertenecen a la tradi-
cion republicana, esa que ligaba el
desarrollo nacional a la educacion
publica. La instalacion se resuelve
en varios niveles de composicion,
por un lado, la pintura alusiva a la

escolaridad clasica, cuyo soporte lo
constituyen las cubiertas de las sillas
tipo universitaria que son parte de
un mobiliario escolar desarticulado
y las cajitas, por otro lado, de corte
didactico con simbolos patrios. Y,
ademas, las referencias cartografi-
cas escolares con los puntos cardi-
nales, como una leccion basica de
geografia que es la base afirmativa
del territorio patrio, incluyendo sus
iconos representativos. Todo esto con
el uso de materiales de baja intensi-
dad, como témpera, acuarela y tinta
china.

Esta selecta muestra de Guzman
contiene varios sentidos. Como el
peculiar humor de su trabajo es al
mismo tiempo grotesco y corrosivo.
;De qué? Del estatuto del arte y

del artista y desde donde se ejerce
primariamente el arte, porque un
profesor -segin Guzman-debiera en
algin momento detener su quehacer
y sopesar el trabajo creativo en las
aulas.

Vamos viendo...

OH! INNOVACION
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“el eje central que le da sentido a su
propuesta es la educacion”

Antonio Eduardo
Guzman Quintana

Nace en Valparaiso en el afo 1964, Profesor de
Estado en Artes Plasticas Universidad de Playa
Ancha, Licenciado en Arte Pontificia Universidad
Catolica de Chile y Magister en Innovacion social
para la Inclusion en la Universidad Vifa del Mar. Se
ha desempenado como Profesor en Artes Visuales
en distintos Establecimientos Educacionales en
Chile, desarrolla labor docente en la Ensenanza
Superior en Universidades e Institutos Profesiona-
les. Actualmente se desempeia como académico y
coordinador de practicas profesionales en la Escue-
la de Educacion Artistica de la Universidad Catolica
Silva Henriquez, Santiago de Chile. Como curador
independiente ha realizado diversa curatorias de
arte en paises como Argentina, Cuba, Chile, Perq,
Paraguay y México, actualmente se desempeia
como curador en el Centro cultural Valparaiso Pro-
fundo, Valparaiso, Chile.

Como artista visual ha realizado varias exposicio-
nes individuales y colectivas tanto en Chile como a
nivel internacional, ha expuesto en distintos paises
como Argentina, Bolivia, Cuba, Ecuador, Espana,
Francia, México, Paraguay, Per(, Uruguay.
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07 Laboratorio de
Aprendizaje




Geometria Espacial/ Laboratorio de Aprendizaje

Geometria Espacial

Concepto: El espacio

Bidireccionalidad: Bidimensionalidad/ Tridimensionalidad

Preset: El Taller entrega a cada docente un modelo bidimensional (plano), para pintar, cortar
y plegar en un cuerpo Tridimensional (volumen) transformandolo en una propuesta que los
autorretrate, proceso que nos hace transitar desde las dos dimensiones, a un cuerpo sdlido.
El taller utiliza la l6gica del Paper Toys o Cubercraft

Escena 1 - Dimensién planimétrica

Escena 2 - Dimension volumétrica

*Referentes: https://caminoge.wordpress.com/2015/05/11/
autorretrato-en-cubecraft/
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La sesion, pedagogicamente, presenta gresivamente en un cuerpo solido, para
a los participantes envases de produc- ello; cortan, pliegan e inician el armado
tos habituales, como cajas de pizza, de sus volumenes.

cajas de remedios, productos en tres
dimensiones, los invitamos a desarmar-
los y realizar observaciones del proceso
de desarmado, preguntandonos, ;Qué
funcién cumplen las plegaduras?,
;como se puede transitar desde el
volumen al plano y viceversa?, ;dénde
estan los conceptos geométricos de
punto, linea, plano? Los docentes en el
taller experimentan la transformacion
de su plano, (previamente trazado en

la maguina CNC) transformandolo pro-

Fotografias 4 y 5. Proceso de induccion, corte, plegados.

Fuente: Laboratorio de aprendizaje
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En la siguiente etapa los participantes
reciben sus fotografias de frente y
perfil impresas en papel, de este modo
tienen sus rostros para ser pintados,
recortados y pegados en un plano

que progresivamente va adquiriendo
volumen, reconocemos lineas de calce,
troqueles, pasos de plegado y armado
del cuerpo de dimensiones volumétri-
cas. El cuerpo puede ser intervenido a
color con disefos de corbatas, collares,
monas, camisas, blusas, etc.

Fotografias 6,7y 8 . Proceso de induccion, corte,

plegados. Fuente: Laboratorio de aprendizaje.

“rostros para ser pintados, recortados y
pegados en un plano que progresivamente va
adquiriendo volumen”
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“Estamos Felices”

Concepto: “IRONIAS”
Bidireccionalidad: CON SENTIDO - SIN SENTIDO

Preset: La historia de hoy comienza situdndonos en el humor que nos entrega la imagen con
un mensaje de ironia, dandole a la realidad una figura retdrica (recurso del lenguaje) que nos
da a entender lo contrario de lo que se dice. Con sentido o sin sentido

Comicomizaremos nuestro quehacer, nos convertiremos en constructores de una obra
inédita de historias breves, con la simpleza de un dibujo y breve texto.

Disefiaremos vifietas con un personaje de base, que configura un comic-virtual LAp

Escena 1 - Reflexion muda

Escena 2 - Inventa tu personaje 2020

Escena 3 - Comic LAp pandémico

El concepto pedagogico para esta
sesion lo denominamos “Ironias’, invi-
tando a compartir nuestra situacion de
pandemia, provocada por el Covid-19,
en nuestros quehaceres del dia a dia.
Busca conocer y sorprenderse con
aquellas cuestiones que le suceden a
nuestra comunidad educativa, al pais,
al mundo. Situaciones con sentido vy sin
sentido que nos ha tocado vivenciar.
A partir de la plataforma Zoom,
ponemos en escena chistes, grafitis,
acompafados de temas musicales

ad hoc, introduciéndonos en una
“reflexion muda”. Reconociendo el
discurso artistico, plastico vy literario de
distintos autores que ironizan respecto
a situaciones cotidianas.

Para construir nuestra segunda escena,
“‘Inventa tu personaje”, invitamos a re-
flexionar sobre los momentos curiosos,
paraddjicos y cotidianos que enfrenta-
mos “cuidandonos del virus”, dandole
una cuota humoristica, sarcéstica e
irbnica. Debemos comicomizar nues-
tras vidas.

Invitamos a crear un personaje a partir
de si mismos. Inventa tu personaje “..
Yo personaje del 2020”, lo bautiza con
un nombre, lo presenta con un sonido
y escribe en una vifieta una breve idea

con sentido o sin sentido (todo esto Graficas N°2,3,4,y 5. Yo personaje 2020
brevemente en pantalla).
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Los participantes construyen un personaje en

su obra gréfica, reflexionando sobre lo que nos
sucede en lo cotidiano, el encierro en cuarentena,
compartiendo sus experiencias y percepciones de
esta nueva realidad. Curiosidades y paradojas.

Para la Ultima puesta en escena, Cémic LAp pan-
démico, se disefa y proyecta un boceto que es
exhibido en pantalla, como gufa constructiva de
una caricatura del personaje LAp.
https://issuu.com/alsurdelap/docs/historietas-
depandemiav

Desde la referencia (grafica N°3) emprendemos
un andlisis de lo que proponemos. A partir de
nuestra conexién permanente a pantallas (televi-
sion, teléfonos moviles, redes sociales, Zoom, en-
tre otras aplicaciones), desde donde visualizamos
el acontecer del mundo, recolectamos insumos
que nos permiten sintetizar una idea irénica como
propuesta de caricatura, que grafique el acontecer
de nuestra comunidad local, nacional, recogiendo
aquellas situaciones que se normalizan, que se
hacen cotidianas y que parecen tener sentido vy
otras veces entran en un sin-sentido. Dibujamos,
recolectamos y armamos un comic digital.
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Diarios De Escuela

Concepto: Camiseteados

Bidireccionalidad: Trivial-Profundo

PRESET: La sesion comienza con un montaje de diarios-camisetas colgadas (camisetas de
papel), la sala se ocupa como tendedero de ropa. Poleras con nombres de periédicos creados
para la ocasion. Diarios de temas ligeros o abreviaturas profundas. Diarios con identidades

multiples.

El aula presenta también un “Quiosco” de diarios impresos, junto con el vendedor de diarios,

y maquina de escribir, que direccionan la idea del trabajo pedagdgico.

Escena 1 - Diarios de identidades Multiples

Escena 2 - Creando Linea editorial

Pedagogicamente, esta sesion es la
reflexion sobre la informacién que reci-
bimos a diario, por medios electrénicos
y fisicos del mundo en que habitamos,
en forma de editoriales, cronicas,
noticias, titulares, imagenes. Para ello,
el concepto Camiseteados es prepara-
do con un set de camisetas impresas
en tamano real, junto a un conjunto

de posibles rotulados de identidades
de periédicos, que orientan una linea
editorial. Como material pedagogico
que nos interpela desde distintas areas
cientificas, populares, humoristicas etc.,
contextualizamos con un quiosco de
diarios, objetos y revistas de distintas
épocas y periodos. Prensa politica, ar-
tistica, deportiva, amarillista nos situan.

La primera parte de esta sesién, en
un quiosco de diarios construido para
la ocasion, invita a los participantes

a reconocer distintos periddicos y
revistas, antiguas y nuevas, detenién-
dose en titulares, nombres de diarios,
noticias. Interpelando que sabemos
de la prensa; formatos, formas de
impresiones, registros etc. ;Qué sé de
la prensa antigua? ;Como llegaba la
prensa a la comunidad?, ;Como nos
llega la informacion hoy? ;Quién deci-
de qué se informa? Posteriormente se
les presenta un set de posibles titulos
para que nombren su periddico y que
dan pistas de su linea editorial, con el
que disefaran diarios de identidades
multiples.

b
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LAYOUT, Plano general, disefio de montaje. Sesién Diarios de

escuela-camiseteados. Fuente: Laboratorio de aprendizaje

Fotografia 1y 2. Montaje sesiéon, Camisetas, Quiosco, Objeto.

Fuente: Laboratorio de aprendizaje.
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Fotografia 3 y 4. Quiosco exhibidor, Objeto,
Titulos de Editorial. Fuente: Laboratorio de

aprendizaje.

La linea editorial nos permite el desa-
rrollo de una accién pedagogica-artisti-
ca, a partir del recurso camiseta-diario.
Los participantes descuelgan sus
camisetas en blanco, donde trabajaran
la siguiente parte de la actividad, usan-
do aquellas teméticas disciplinares que
quieran visibilizar.

En particular debemos indagar, re-
colectando informacion de aquellos
aspectos pedagogicos que quieren ser
mostrados en sus periédicos y que
toman lugar en su edicién, recreando
titulares, cronicas breves, dibujos,

etc. Interpeldndonos, ;Qué te dice el
titular?, ;que quiero decir?, ;Cémo mi
disciplina interpreta la informacion?

“Invita a los participantes a reconocer
distintos periodicos y revistas”

| Y.

. FSTv SIsiu

Fotografias 5,6,y 7. Camisetas, Trabajo sobre titulos de editorial. Fuente: Laboratorio de aprendizaje.
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08 Las Escuelas

]

En esta seccion mostraremos las experiencias con profesores de aula de
establecimientos educativos. Con aquellos docentes que quieren experimentar
pedagogicamente, como parte natural de su identidad profesional. Veamos
las experiencias del Colegio San Damian de Molokai, quienes han estado
trabajando durante el 2022 en el Proyecto de Laboratorio de Experimentacion
pedagogica Proyecto conjunto con la Universidad Andrés Bello y el Banco Bei.

OH! INNOVACION 38



Las trayectorias escolares de las y los estu-
diantes requieren de experiencias de apren-
dizaje creativas, diversas, en sintonia con las
tecnologias y sobre todo respetuosas con las
diferencias. En ese contexto, el Laboratorio de
Aprendizaje se nos presenta como una opor-
tunidad para reflexionar sobre la practica do-
cente y el sentido profundo de la pedagogia en
tiempos de competencia y estandarizacion. El
Laboratorio de Aprendizaje y Experimentacion
Pedagogica (LAp) disena e instala experiencias
y espacios para el aprendizaje y sus principales
focos son la creatividad, los lenguajes artisti-
cos, la tecnologia, la interdisciplinariedad, la
autonomia, entre otros.

A través del auspicio y financiamiento del

Banco BClI se realizé un Convenio Marco entre
la Escuela de Educacion de la Facultad de
Educacion y Ciencias Sociales de la Universidad
Andrés Bello y el Colegio San Damian de Mo-
lokai de Valparaiso, con el objetivo de instalar
una sala de experimentacion pedagogica y
desarrollar instancias de creacion, reflexion y
co-construccion de conocimientos en relacion
a la creatividad y la innovacion del profeso-
rado. El proyecto comenzd en el mes de abril
de 2022. A continuacion, exponemos algunas
experiencias desarrolladas por docentes:

Valentina Peralta Garrido

Valentina Peralta Garrido, profesora de
historia de 3er aflo medio. Mediante
una actividad que durd 3 sesiones,

la docente abordd el contenido de

las regiones de Chile. En un primer
momento, se presentaron a los estu-
diantes los conceptos de territorio y
division politico- administrativa. Tras
esto, por sorteo, se otorgd una region
a cada grupo, sobre la cual investiga-
ron: poblacién, ubicacion geografica,
caracteristicas fisicas del territorio, ac-
tividades productivas, lugares turisticos
representativos, ventajas, desventajas
y problemas/desafios de vivir en dicha
regién. Con esa informacion, cada
grupo creé una infografia que cum-

pliera con el propdsito de presentar su
investigacion (2 sesiones).

En un segundo momento, se utilizé la
sala Laboratorio de experimentacion
pedagogica para que los estudiantes
hicieran un viaje por las regiones. Se
trabajo con un ticket de viaje, si-
guiendo el ejemplo de las tarjetas de
embargue, invitando a los estudiantes
a emprender este viaje por Chile. Se
utilizo la teatralidad para presentar la
actividad y el montaje escénico para
la realizacion “del viaje”. Para esto,

en la clase se realizéd un montaje, se
imprimieron sus infografias y fueron
ubicadas de norte a sury cada grupo

presentd a sus compafieros el trabajo
realizado. Se cerr¢ la sesién con una
reflexion grupal sobre el viaje realizado,
los problemas de cada region y como
desde el poder central se pueden reali-
zar cambios/mejoras para la poblacién
de las distintas regiones.

En palabras de la profesora, “para

ellos fue algo rupturista, les costaba
entender cémo el aprendizaje podia
ser eso y no necesariamente una clase
frontal o un trabajo en grupo, sino que
ellos estaban aprendiendo a través

del visualizar y analizar una situacion
dentro de una escenografia dentro de
la sala de clases”.
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Escucharon la explicacion de la
actividad a desarrollar y leyendo la
tarjeta de los contenidos decidieron
el tema que cada uno desarrollaria.
Comenzaron a desarrollar sus ideas
y las traspasaron a una hoja. Las ac-
tividades realizadas fueron revisadas
y luego las traspasaron a las camise-
tas de papel que estaban colgadas
en la sala. Al terminar la actividad,
las camisetas fueron nuevamente
colgadas y se le explicé al resto de los
alumnos de qué se trataba cada ca-
miseta. Realizaron la evaluacién de la
actividad respondiendo por escrito y
de manera individual qué les parecio
la actividad. Los alumnos sefialaron
que les gusto, que fue entretenida,

B
Rosa Sepulveda

que se divirtieron, entre otras cosas;
solamente cuatro alumnos sefialaron
que la actividad les habia gustado
“mas o menos” porque habia mucho
que escribir. Lo que mas les gusto fue
la identificacién que se les coloco que
decia “Profesor” y su nombre.

Al entrar estaban todos los

materiales listos.
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M. Augusta Silva Espejo,
profesora de primer afio basico
en la asignatura de Historia y
Ciencias Sociales. La profeso-
ra orquestd un conjunto de
experiencias para realizar un
viaje por América del Sur con
sus estudiantes.

Se basé en los elementos de
observacion, vinculaciéon y
pregunta para identificar, en el
entorno, elementos caracte-
risticos de América del Sur
(banderas, escudo, baile tipico
de cada pais). Se movilizo a
los estudiantes a un espacio
diferente, para dejarles volar
la imaginacién y salir de su
sala de clases cotidiana a una
experiencia llena de vivencias

Constanza Medel y Catalina Lira,
estudiantes en practica IV “Gestion
y Liderazgo de Ambientes Inclusivos”
de la carrera de Educacién Parvula-
ria de la Universidad Andrés Bello,
utilizaron la Sala Laboratorio de Ex-
perimentacion Pedagdgica y desarro-
[laron, como parte de su practica, la
experiencia “Hotel de bichos”.https:/
www.youtube.com/watch?v=m-
chUEAg1wgA

Esta experiencia se desarrollé con un
insectario gigante, simulando el hotel
de bichos visto en una clase, pero

que movieran algo en ellos, sus
propios saberes de diferentes
culturas y, a quienes no con-
taban con un bagaje cultural,
tuvieron la posibilidad de crear
nuevos saberes. Se utilizé la
sala laboratorio para que los
alumnos pudiesen acceder a
un montaje pedagogico con
material novedoso y trabajar
colaborativamente.

En palabras de la profesora,
“fue una experiencia inolvida-
ble, comprendieron primero
el sentido del trabajo coope-
rativo, trabajaron en gemelos
pensantes. Por otro lado,

el contenido y finalmente, y no
menos importante, el desarro-
llo de la creatividad, la posibi-

lograron llegar a las asociacio-
nes esperadas en relacion con

lidad de experimentar, refr y
viajar por América del sur”.

I
Constanza Medel y Catalina Lira

esta vez a una escala més grande.
Previamente, la educadora generd
expectativas en la sala de clases con
respecto al insectario visto, haciendo
preguntas de tipo; ;quién recuerda
alglin insecto que conocimos la clase
pasada?, ;alguien sabe la diferencia
entre algo grande y algo pequeno?,
mostrando objetos de distintos tama-
fos, etc, para asi, llegar al objetivo de
revelar la sorpresa que nos espera.
La educadora invitd a los nifios a
caracterizarse con algln insecto de
su interés, disponiendo simbolos que
puedan llevar los nifos para identifi-

carse (chapas, sticker, cintillos, etc).
Luego se invitd a los educandos a vi-
sitar el Hotel de Bichos (a tamano de
humanos), llevandolos a la sala LAP.
En la actividad se promovio la explo-
racion libre de los educandos. Esto
aportd con una actitud de asombro,
escucha activa y expectativa sobre lo
que los nifios.

El propdsito central de los escenarios
a disefar fue:

» Promover las interacciones

» Sentido de comunidad

» Trabajo en equipo

» Cierre del plan de trabajo

El objetivo especifico se centrd en
manifestar interés y asombro sobre
los cambios que ocurren en el habitat
de los insectos. También el comunicar
sus observaciones y lo vivido en la
experiencia, mediante representacio-
nes graficas, gestos o bhien la utiliza-
cion del lenguaje para expresar sus
registros.
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Taller de

Cine

Ninos

Continuamos explorando en este
espacio experiencias que vinculan

arte y educacién, este ensamble que
nos invita a viajar a mundos curiosos,
reflexivos, emotivos y creativos. En
esta edicién tenemos la hermosa opor-
tunidad de contar con la profesora e
investigadora de cine Alicia Vega.

Nacida en 1931, desde pequefa Alicia
se apasiona por la lectura, el teatro y
las imagenes. Cuando era adolescente
tuvo una enfermedad que la postré en
cama durante cinco afios, momento
donde profundizo en la literatura y el
cine. En 1955 comenzaron a realizarse,
por primera vez en el pais, clases de
cine en la Universidad Catdlica de Chi-
le. Ya recuperada, Alicia vio un espacio
donde podia desarrollar su pasién,

“el cine era lo que mas me interesaba
porque reunia todas las artes”, comenta
Alicia.

Prontamente, comienza a realizar
clases de Apreciacién Cinematografica
y en 1980, ya como directora de la
Oficina Nacional de Cine, desarrolla

para

el programa Cine-Foro Escolar, donde
lleva a nifios y nifias de distintos cole-
gios publicos y privados de la region
Metropolitana a very apreciar el cine
en el Teatro Normandie. Este programa
fue muy importante para Alicia, ya que
evidencié la diferencia que habia, muy
violenta y clara, entre los nifios ricos y
los niflos pobres, “entonces decidi en
ese momento que yo queria dedicar

el resto de mi vida a los nifos pobres
porque eran los que necesitaban mas,
no tenfan apoyo ni del colegio ni de
sus familias, por falta de medios”.

En 1985, Alicia Vega crea el Taller de
Cine para Nifos realizado en sectores
de extrema pobreza, utilizando méto-
dos de juegos cinematograficos creati-
vos disefiados para nifos entre 4y 12
anos, con una duracién de seis meses
en horarios extra-escolar, ensefiando
cémo opera el movimiento en la ima-
gen cinematografica desde un enfoque
divertido, que aplica juegos, trabajos
manuales, ejercicios de creatividad,
proyeccién de peliculas y actividades
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“el cine era lo que mas me interesaba
porque reunia todas las artes”

Alicia Vega

comunitarias. En treinta afios se han realizado treinta
y cinco talleres en sectores urbanos marginales de
Santiago y en zonas campesinas de regiones.

Alicia observa en las poblaciones que los nifios desde
muy pequenos tienen que tomar responsabilidades
de adultos, hacerse cargo de hermanos menores o
acompanar a la madre a trabajar en la feria, y nunca
han dispuesto de su calidad de nifio, de su derecho
ajugar, a sentirse libre y a su creatividad en la época
infantil. Por eso es muy importante para ella que el Ta-
ller de Cine para Nifos sea un transcurso significativo
para las y los nifios, donde empiecen de una manera
y al terminar ya sean otros por lo que han vivido,

por lo compartido, que puedan darse la posibilidad

a s mismos de recuperar un tiempo de infancia, su
derecho a jugar, a su creatividad, a sentirse libre y de
vivir como nifos. Es asi como disefia una metodologia
especial para ellos, utilizando los juegos pre-cinéticos
para que aprendan como se mueve la imagen desde
los comienzos del cine. Una vez que disfrutan hacer
juegos con sus propias manos, logran percibir como la
imagen adquiere movimiento. Junto con las proyec-
ciones de peliculas que se exhiben cada semana
correspondiente a lo que ellos estan aprendiendo,
inmediatamente comienzan a darse cuenta de cuél ha
sido el desarrollo del lenguaje del cine, “y eso ellos lo
captan perfectamente y se entretienen muchisimo’,
comenta Alicia.
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En 1988, el cineasta Ignacio Agliero, ex-estudian-
te de Alicia, filma la pelicula 100 nifios esperando
un tren, donde documenta la experiencia del Ta-
ller de Cine para Nifos realizado en una poblacién
de Lo Hermida. Un fragmento de la sinopsis de

la pelicula menciona lo siguiente: “los nifos, que
nunca han ido al cine, y escasamente conocen

el centro de la ciudad, viven una experiencia
inolvidable, donde construyen los elementos que
llevaron a la invencion del cine. A través del taller
se conoce la realidad de esos nifios que, a pesar

de su situacion de pobreza, son capaces de vivir
con alegria.” El documental consagra el trabajo de
Alicia Vega a nivel nacional e internacional, siendo
un referente para la cinematografia chilena en la
actualidad.

Segun Alicia las artes son indispensables en la
educacién, amplian las posibilidades de ver més
all4 de lo evidente, de lo visto en una primera
mirada, estimulan para entender mejor, ya que
sensibilizan a las personas, ampliando el disfrute y
la comprensién del ser humano a través del relato
de un autor.
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Hay en ello giros,

fl’agl | |dades un salirse

del curso de las cosas para la
autotransformacién o la creacion

colectiva y publica de nuevas formas
de percibir, sentir, pensar y hacer.
Un atender, ponerse en otro lugar

y romper la gramatica personal y
hacerse disonante. Jan Masschelein
(2008) escribe que

“una pedagogia pobre invita a salir

al mundo, a ex-ponerse, es decir, a
ponerse en una «posicion» débil e
incomoda, y ofrece medios y apoyo
para hacerlo”. En mi opinién, ofrece
medios para la experiencia (en lugar

de explicaciones, interpretaciones,
justificaciones, representaciones,
historias, criterios, etc.), medios para
volverse atento. La atencion, segun
Weil, es lo Unico que importa en la
educacion. Pero se trata de medios
pobres, insuficientes, defectuosos,
carentes de significacioén (como caminar
o copiar), medios que no remiten

a ninguna finalidad. Por eso son
medios puros, pistas que no llevan a
ninguna parte y que, por tanto, pueden
conducirnos a cualquier lugar: una
especie de passe-partout”
(Masschelein, 2008,p.28) .

;Como entonces sostenemos

esa mirada liberadora en el aula?
:Como ensefar miradas limpias y no
manchadas? ;Coémo en este mundo
rapido nos detenemos a contemplar?
:Qué significa mirar hoy la vida?

De alguna manera hay que instalar en
el aula trayectos de reflexiones que
lleven a miradas genuinas, como dice
Carlos Skliar,

miradas limpias que

no imponen, que no manchan.(Educar

la mirada, 2006, p189-199)) En

este sentido pareciera que hay que
caminar dentro del aula, con los nifos
y jovenes, un caminar que permita
“de una manera libre nos apropiemos
de ese caracter antindmico para no
quedarnos tranquilos, para dotar

a nuestra practica de esa ausencia

de comodidad que hace que el
pensamiento se mueva y nunca deje
de moverse” (Kohan y Olarieta, 2013,
p. 47).Y en ello nos puede ayudar

a la conformacién de una gramatica
pedagodgica distinta y sensible

que permita mostrar, inventar,

crear, perderse y crear nuevas
interpretaciones, nuevas conexiones y
formas de vivir, percibir y reflexionar.

Asi.también,.CUidar la
diversidad de
fOFmaS de representary

sentir la realidad y crear en el aula

un espacio de arte y pedagogia

lleno de presencias, de formas, de
saberes sobre la realidad vy la existencia.
Un espacio que se llena junto a

otros de una reflexion a partir de la
experiencia, porque la experiencia,
como dice Larrosa (2006), “supone
que el acontecimiento me afecta a mi,
que tiene efectos en mi, en lo que yo
soy, en lo que yo pienso, en lo que yo
siento, en lo que yo sé, en lo que yo
quiero, etcétera” (Larrosa, 2006, p. 90).

Se trata de una clase que se

detiene a atender

a los objetos, atender a las
expresiones de la poesia, de la
plastica, la literatura, la filosofia,
la historia, de la multiplicidad
de experiencias estéticas que

dan posibilidad de ruptura, de
complejidad de los fenémenos y
la posibilidad de un pensar nuevo
para abordar la realidad y generar
construcciones propias. Se trata

finalmente de “UN \/|aJ e.,
una confrontacion
con lo extrano. i que

consiste, también, en escapar de
las identidades fijas e inmutables”
(Barcena, 2005, p. 237) y que
nos da posibilidad de un nuevo
comienzo.
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Nada nuevo
bajo el sol

“De los innumerables métodos de estudio que

se han creado en Europa, pocos hay que sean
adaptables en la practica. Parece que sus autores
se olvidaron de que fueron jovenes, o quizas
quisieron hacer una vana vy ridicula ostentacion
de su conocimiento, mas que ser Utiles al publico.
La mayoria peca en exigir a sus alumnos, autores
muy voluminosos y en pedir demasiado conteni-
do, méas de lo que pueden los nifios. De este pro-
blema siempre se sigue una de dos consecuencias
fatales: los nifios se disgustan y abandonan sus
estudios, o al cabo de mucho tiempo vy trabajo
consiguen poco, con fatigas, penas y disgustos.
Vemos todos los dias que la primera diligencia de
los estudiantes es calcular sus tareas: antes de
estudiar un libro, cuentan muchas veces las hojas
que lo componen y procuran medir el tiempo en
que han de desempenarlo. Si el autor es muy lar-
g0, se desalientan, y desde la entrada se fastidian,
y concibiendo una imposibilidad absoluta o mucha
dificultad de lograr su tarea, unos sucumben y
otros mas astutos piden plazos o se los toman,
omitiendo, a su arbitrio, tal vez, los puntos mas
interesantes”.

Maria Gabriela Huidobro
Decana Facultad de Educacion y Ciencias Sociales
Universidad Andrés Bello
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“Los tiempos han cambiado: las exigencias del
presente son otras que las del pasado. Han surgi-
do necesidades nuevas. La vida supone progreso;
y el progreso es una cierta medida de desarrollo
y de cambio. Se necesitan transformaciones,
porque el mundo al que se dirige la educacién

se ha transformado. El objetivo y la materia de la
ensefianza ya no son los mismos. Ustedes ya no
pueden quedarse en la universidad confinados
detrds de altas e infranqueables murallas, en un
mundo aparte, donde las murallas marcan los li-
mites, conformandose con una vida especial en la
que una educacién especial conviene y satisface”.
“Visto de lejos, nuestro sistema de ensefanza
parece un edificio grandioso y sdlido. Pero no
podrias hablar con ninglin habitante de ese
edificio, profesor, inspector, sin escuchar su
desaprobacion de tal o tal procedimiento (...) En
la ensefanza, todas las reglas acaban y cohiben la
espontaneidad de la inteligencia, porque cargan

a la memoria de cientos de formulas mondétonas
y apagadas para ensefar cosas que la més ligera
reflexion y el méas sencillo sentido comun habrian
encontrado instantdneamente. En una palabra: se
hace justamente lo contrario de lo que toda pe-
dagogia sana se propone: se paraliza lo que habria
que fortificar, la actividad del espiritu”.

;Le hacen sentido estas reflexiones? Lamentable-
mente, es probable que si. Se trata de criticas y
observaciones que, de algin modo, todos quienes
participamos del quehacer pedagdgico hemos
compartido en alglin momento, animados por
cambiar y mejorar el sistema educativo. El proble-

“Los tiempos han
cambiado: las exigencias
del presente son otras
que las del pasado”

ma es que estas citas corresponden a reflexiones
realizadas en los siglos XVIIl 'y XIX. La primera es
la voz del profesor Toribio Rodriguez de Mendoza,
antiguo rector del Convictorio de San Carlos de
Lima, escrita en 1786. Las siguientes son traduc-
ciones de discursos realizados por los franceses
Frédéric Passy y Frédéric DUbner en 1886y
1862, respectivamente, en Paris. Hay diagnos-
ticos que historicamente nos han acompanado,
pero desafios que no pueden continuar quedan-
dose en el anhelo. Es hora de llevar los propdsi-
tos de cambios y mejoras a nuestro quehacery
realidad cotidianos. Hagamos historia.
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E Variedades para

INNOVa

Creemos que para hacer un cambio en nuestra sala de clases necesitamos
reflexionar sobre nuestros marcos conceptuales y plantearnos diferentes
rutas para ensenar y aprender, como circuitos que gatillan aprendizajes desde

una posicion siempre creativa, reflexiva, respetuosa de las diferencias y que
alimenta curiosidades...hoy presentamos ideas de juegos y una seccion de
cuéntame una foto.
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Compartimos una foto y una narrativa
donde los docentes nos cuentan qué
hicieron en su clase. Aqui vamos:

Norma Drouilly, docente Educacion Basica,
mencioén en Orientacion y Convivencia Escolar.
La participacion en el Laboratorio de aprendizaje
de la Escuela de Educacion, desde el afo 2015,
ha significado poco a poco ir generando cambios
en las diversas asignaturas que comparto con

mis estudiantes. He ido incorporando de a poco
algunas actividades innovadoras, pequefas
experiencias, de manera timida, algunas exitosas
y otras no tanto. Pero este afio, al enfrentarme
con estudiantes de primer ano, observarlos,
intentar comprender cudles son sus intereses

y sus maneras de estar en el aula, decidi que
debia incorporar ciertas actividades de manera
mas sistematica, actividades en las que pudieran
representar lo aprendido o sus experiencias. Para
esto, disené tres talleres que se construyeron
siguiendo los pasos que se enuncian a
continuacion:

- Lectura de textos

- Levantar conceptos a partir de la lectura de
manera personal

- Reflexion en pequeiios grupos 3 estudiantes
- Desarrollo de las representaciones

- Compartir lo realizado

- Reflexion final relacionada con los textos y
la relacion con la realidad educativa

S
Cuéntame una foto

Taller 1: Nuestra escuela

Taller 2: Caja no caja: Representacion de los
paradigmas educativos

Taller 3: ;Qué me llevo en la maleta?

Esta experiencia me permitio, por un lado,
darme cuenta de que los pasos para la cons-
truccion de cada taller y la realizacion de las
diversas representaciones les permitiéo mayor
fluidez y seguridad en las presentaciones, a
diferencia de aquellas que se realizaron de ma-
nera mas tradicional. Por el otro, comprender
la sistematizacion de estas formas me permitio
descubrir a estudiantes creativos, participa-
tivos e indagadores, que discuten, llegan a
consensos y toman decisiones.

Humberto Castillo EFI Campus
Concepcion. Trabajando Aprendizaje
basado en proyectos:

Asignatura didactica de la EFI. Cons-
truccion de una mascota para Evento
Deportivo de su Ciudad. Todo esto a
través de un Alebrijes.

Método de aprendizaje por Proyecto
Alebrije, creado con relleno de diario,
envuelto en papel de aluminio y fo-
rrado en papel aluminio y forrado con
papel volantin, detalles con plasticina y
bombillas.

Se crea un proyecto por estudiante
en practica de educacion fisica, de la
Universidad Andrés Bello, con el obje-
tivo de acercamiento a la comunidad
aledana

Brisas del sol es una gran comunidad
que aun sigue creciendo, comparte un
extenso canal llamado Ifarle, conocido

este deporte el desarrollo social y el
acercamiento de la Universidad Andrés
Bello con la comunidad aledana.

por su amplia biodiversidad, pero se
caracteriza por un animal en comun, el
Coipo, es un roedor de gran talla, pesa
entre 4y 10 kg. Alcanza 40 a 60 cm de
longitud corporal, con una cola de 30

a 45 cm. Su pelaje exterior es en tonos
marrdn oscuro y brillante, con una capa
de pelo gris debajo. Tiene una inte-
resante adaptacion a la vida acuética.
Ocupa rios, lagunas, esteros y panta-
nos, donde se alimenta de vegetales,
frutos y carnes.

Por lo que se optd en utilizar a este
roedor como mascota, para la aplica-
cion de un proyecto de Kayak, el cual
consiste en acercar a la comunidad con
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“en la Patagonia Chileno-A
el Milodon o Mylodon Dar

Mylodon Darwini

Objetivo construir una figura repre-
sentativa (alebrije) de una comunidad
en el aniversario de la ciudad o Evento
Deportivo, por medio de la estrategia
didactica del método de aprendizaje
por proyectos, se realizé la construc-
cién a partir de la técnica de alebrije,
con la utilizacion de diario, papel alumi-
nio pegamento, arcilla y temperas.
“Campeonato 100 afos Puerto Nata-
les”

Cuenta la leyenda que hace mas de 10
mil anos, por las tierras australes del
sur de Chile en la Patagonia Chile-
no-Argentina vivia el Milodon o Mylo-
don Darwini, el cual corresponde a un
mamifero, de grandes proporciones
con sus mas de tres metros de altura,
se dice que se emparenta con los ar-
madillos, 0sos hormigueros y perezosos
actuales. Su hogar una gran cueva ubi-
cada a 24 km de Puerto Natales, es por
esto que la cuidad cuenta con algunos
monumentos en honor a este animal,
con su gran tamafno es acompanado
de un pelaje con dos capas, la primera
capa cerca de la piel color blanco y la
segunda mas gruesa y pelaje espeso
que hace que los balones se queden
atrapados en su pelo color café oscuro,
ademads de estar acompafiado de una
camiseta con los colores de la bande-
ra de la region de magallanes, azul y
amarillo, ademds cuentan que cuando
visitan la cueva del Milodon cayendo el
sol en el atardecer, se pueden escuchar
sus fuertes ruidos antes de dormir.

OH! INNOVACION 52



rgentina vivia
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El profesor Edgardo Aragul en su
asignatura de Idioma Inglés IV, en la
unidad que se llama “Personality”.
Bueno, primero dispuse, sobre las 4
paredes de la sala de clases, 6 carteles
gue mostraban listados de adjetivos
calificativos que describen el tipo

de personalidad y caracter de una
persona. La idea fue tener 6 estaciones
donde las/los estudiantes, en grupos
de tres, se detuvieran a leer, analizary
entender cada palabra, trabajando co-
laborativamente y usando los celulares
para buscar definiciones y/o traduccio-
nes. Un grupo decidié buscar los ad-
jetivos calificativos que mas fielmente
representan a cada uno/a de ellos/as.
Sin saberlo, se estaban adelantando

a realizar la etapa dos de la actividad.
Una vez que todos los grupos llevaron
a cabo esta tarea, les pedi que eligieran
un compafero/a de su grupo vy selec-
cionaran los tres adjetivos que mejor
describirian la personalidad de ella o
él. Tuvieron que escribir cada uno de
los adjetivos en una huincha de papel
para luego, tomando turnos, nombrar
estos adjetivos, explicar por qué ellos
pensaban que eran los apropiados (oja-
|4 dando ejemplos) y luego se sujetaron
los papeles con un alfiler a los chalecos
o chaquetas de cada uno/a.

Giovanni Carozzi. Profesor de
Educacion Fisica, magister en areas
silvestres y conservacion de la
naturaleza

Aula Verde ...Vida entre mas vida.

Lo que vemos en estas fotos es el flo-
recer de las especies. Vemos en ambos
lados la germinacion y proliferacion
de la vida, asistimos al espacio natural
simbiotico. Algunos podrian decir que
por un lado hay flores, arbustos y
arboles, y por otro, estudiantes en la
naturaleza. Yo esta vez sélo veo flores,
algunas humanas y otras vegetales.

El aula verde permite una agrupacion
vegetal y también una agrupacion de
la manada humana. La naturaleza nos
vuelve sencillas y bellas flores. Nos
vuelve complejas y hermosas bes-
tias salvajes floreciendo. ;Qué esta
pasando en esta foto?, pues todo y
nada, pero claramente estamos frente
a la vida en su expresion maxima.
Asignatura de deportes en escenarios
Naturales carrera de Educacion Fisica,
primavera del 2022.
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La profesora Sandra Urra, docente de la carrera
de pedagogia en el marco de la asignatura Diver-
sidad y Potenciacién de Aprendizaje

Propone diversas experiencias de aprendizaje
para abordar los contenidos de las unidades de
la asignatura, promoviendo el trabajo colaborati-
vo, la organizacién auténoma, el uso de diversas
plataformas y variados materiales para la cons-
truccion de aprendizajes

Se crearon Collages colectivos para la representa-
cion inicial de los conceptos de inclusién vy diversi-
dad; se disefaron, publicaron y compartieron en
clases Periddicos digitales que analizan textos en
torno a la alteridad y pedagogia de las diferencias;
se crearon y compartieron Programas radiales que
inclufan las secciones de un programa radial real

y permitian descubrir el potencial de los espacios
educativos para la inclusién; se elaboraron Mésca-
ras personales que representaban a nifos y nifas
motivados y motivadas por aprender, lo que dio
paso al relato de vida, de suefios y recuerdos rela-
cionados a la educacion respetuosa e inclusiva; se
redactaron Columnas de opinion que analizan la
didactica tradicional y la critica, el discurso versus
la realidad.

“Se crearon Collages colectivos para la
representacion inicial de los conceptos de
inclusion y diversidad; ”

OH! INNOVACION
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El juego

Tiene un gran potencial para ser usado
en las comunidades educativas a fin de
mejorar la motivacion, las relaciones
interpersonales y el involucramiento. El
Observatorio del Juego nos presenta
aqui algunas herramientas que te
facilitaran entender el potencial del
juego para los aprendizajes y otras
para directamente usar el juego para el
desarrollo de los aprendizajes...

JUEGOS DE MESA PARA IMPRIMIR
Y JUGAR

Los Print and Play son juegos de mesa
que puedes imprimir, recortary usar
para jugar. Aqui, algunos enlaces donde
podras descargar ejemplares de forma
gratuita:

1. Un juego para emociones... Dra.

Motus y los Cordis

Recomendado a partir de los 4 afos
de edad, facilita el desarrollo de la
creatividad, la empatia, el lenguaje
expresivo, la expresion emocional y el
reconocimiento de emociones (version

cooperativa).

2. Un juego de destrezas... Cortex
Challenge

Recomendado desde los 8 afios en
adelante, es un verdadero desafio para
la mente, en el que compites en 8
desafios diferentes como resolver labe-
rintos, recordacion de objetos, puzzles
de colores y més.

https:/www.observatoriodeljuego.cl/
producto/coortex-challenge/

3. Un juego de atencidn... Cucu-Tras

Recomendado desde los 4 afios de
edad, es un juego que desarrolla la
atencion, los reflejos y la memoria, en
el que debes descubrir qué carta ha
cambiado.
https:/www.observatoriodeljuego.cl/

producto/cucu-tras/
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